
ヤーテージ・ルール・注意事項 

≪ヤーテージ≫ 

9 ホール   1445Ｙ   par36 

ホール 1H 2H 3H 4H 5H 6H 7H 8H 9H トータル 

パー 4 3 5 5 3 4 5 4 3 36 

ヤーテージ 150 50 300 295 50 150 250 150 50 1445 

  

≪検定について≫ 

実技検定 

【C ランク】９～７級検定 ２H・５H・９H 使用 

【B ランク】６～４級検定 １H・６H・８H 使用 

【A ランク】３～１級検定 ３H・４H・７H 使用                   

※A ランク検定算出時のみ par4 とさせて頂きます 

  検定級は、各 3 ホールの合計打数で級を決定し                 

１番良い級をお渡しさせて頂きます 

  

筆記検定 

A～D ランクを受けて頂き１番良い合格ランクを贈呈させて頂きます 



≪大会特別ローカルルール≫ 

1.コース内の境界は次のとおり標示する。 

アウトオブバウンズ ・・・・ 白杭 

ラテラル・ウォーター・ハザード ・・・・ 赤線又は赤杭 

ブッシュ・ハザード ・・・・ 赤白杭 

ワンペナルティ ・・・・ 黄黒杭 

アンダーリペア(修理地） ・・・・ 青杭を立て白線 

2. 下記物件はＪＧＡ規則 24 条 2 項の「動かせない障害物」とする。 

マンホールの金網、コース内の道路及び通路、ボール止め、樹木の支柱、支線、標識杭、固定ス

プリンクラーヘッド、その他人工施設物。 

3. スルーザグリーンで自己のピッチマークに球がくいこんだ場合には、その球を罰無しで拾い上

げて拭きホールに近づかず、しかも球のあった箇所に出来るだけ近い場所にドロップする事が出

来る。ドロップの際、その球はスルーザグリーンのコースに直接落ちなければならない。 

4. 【遅延プレーについて】 前組と１ホール空いた場合は警告をし、改善がみえない場合はペナ

ルティを科せられる場合があります。                                      

また、２ホール空いた場合は前組に追いつくまでホールをとばします。その際とばしたホールの打

数をダブルパーとします。 

5. そのホールにおけるパーの 2.5 倍を打った場合、その場所でピックアップし、ホールアウトしな

ければならない。（パー３：７打 パー４：１０打 パー５：１２打） 

6．ホール間の練習は禁止。練習したと判断された場合は 2ペナとする。             

7．大会期間中のレーザー（距離測定器）使用は禁止。練習ラウンドの際の使用はＯＫとする。 

8．同スコアの場合はカウントバックにて順位をつける。(※最終ホールから行なう) 

9．ラウンド中、ルール・打数の確認が取れない場合は必ず 2球プレーをし、ホールアウト後競技

委員に裁定を求める 

10．クリークにボールが入ってしまった場合は 1打罰で打ちやすい位置に出せる 

 

その他の規則については、すべて JGA規則を適用する。 

 

 

 



≪注意事項≫ 

 

・ボールマーク・目土は各自責任を持って補修すること、またグリーン上ではスパイクを引きずらないよう

心掛けること。 

 

・各ホールとも前組との間隔を保ち、スロープレーにならないよう心掛けること。 

 

・ロストボール（紛失球）になりそうな場合は必ず暫定球を宣言し、プレーを続行すること。 

 

・安全確保の為帽子の着用すること。（サンバイザー不可） 

 

・ボールを打つ前に必ず「打ちます」と声を掛けてから打つようにすること。 

 

・水分補給や栄養補給は各自責任を持って行うこと、また大会中体調が悪くなった場合は 

 速やかに競技委員にその旨を伝えること。 

 

・保護者様の観戦について、スタッフが指示をした場所以外での観戦は他のお客様のご迷惑となります

のでご遠慮下さい。 

（※守って頂けない場合は今後観戦できなくなりますのでご了承ください。） 

 

以上、子ども達が安全且つ楽しくプレーを行なえるようにスタッフ一同勤めて参りますので、

ご協力の程よろしくお願い致します。 


